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本章重点本章重点

    § § 指针的概念与指针赋值指针的概念与指针赋值
    § § 指针变量对一维数组元素的引用方指针变量对一维数组元素的引用方
法法
    § § 指针变量对字符串的引用指针变量对字符串的引用
    § § 指针数组的概念指针数组的概念
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本章难点本章难点

    § § 如何用指针变量来表示数组元素及元素的地址如何用指针变量来表示数组元素及元素的地址
    § § 指针变量在一维数组中的移动指针变量在一维数组中的移动
    § § 字符指针变量的赋值方法及运用字符指针变量的赋值方法及运用
    § § 数组指针与指针数组的区别数组指针与指针数组的区别
    § § 数组指针的理解与应用数组指针的理解与应用
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9.1  指针的基本概念 
        变量的值存放在内存中，而内存有一确定的地址。在 C
语言中，有一种变量用来存放内存的地址，这种变量称为指针变
量。 

1. 指针变量的定义
定义指针变量的一般形式如下：

                        类型名   类型名   ** 指针变量名；指针变量名；

例如：     int  *p1 ， *p2;

注意：注意：类型是指针变量所指的地址上存储内容的类型。 
2. 指针变量的赋值
     一个指针变量可以通过赋值、初始化、分配内存空间来获得一

个确定的地址值，从而指向一个具体的对象。
例如，若有以下定义：
   int k=1,*q,*p;
   q=&k;              /* 指针 q 指向变量 k 的地址 */
   p=q;              /* 指针 p 指向指针 q 所指的地址 , 指针变量 p 和 q 都指

向了变量 k */
注意：注意：当进行赋值运算时，赋值号两边指针变量的基类型必须相同。 
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          3. 指针变量的间接寻址运算
      从指针变量所指的地址上取内容可用运算符“ *” 。“ *” 称为间

接寻址运算符，其操作数是一个指针变量。
间接寻址运算符形式如下：

                                        ** 指针；              指针；              它的功能是获取指针所指存储
单元的值。
【例 9.1 】  定义一个整型变量与一个指向整型数的指针，让指针
指向变量的地址，通过从键盘输入一个数给变量，输出指针所指的
地址上的内容。

#include<stdio.h>
int main()
{
      int x; 
      int *p;  /* 定义指针变量 p*/
      p=&x;    /* 指针变量指向变量 x 的地址 */
      scanf("%d",&x);
      printf("*p=%d\n",*p); /* *p 为指针变量 p 所指的内存上的内容 */
      return 0;
} 
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         分析：分析：在图 9.1 中，假定变量 x 分配在内存 2000H 地址上，
指针变量 p 分配在内存 2500H 地址上，从键盘读入 100 给变量 x 。由于
执行语句 p=&x ；它表示指针 p 指向变量 x 的地址，即指针 p 的值为 2000
H ，而 2000H 上的内容就是变量 x 的值 100 。 

x:100 p:2000H

内存地址      2000H                                          2500H         

图 9.1  p=&x 的示意图 

注意：注意：
1 ）指针变量名是一个标识符，对它的命名要符合标识符的命名规则。
2）指针变量只能指向同一类型的变量。
3）指针定义时的“ *”只是定义说明符，它并不是指针变量名的一部分。例如
，在定义指针变量 int  *p ；时， p为指针变量， *p 并不表示指针，而表示指
针变量 p所指地址上的内容。
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int x, *p=&x; 能否把此 句中的语 *p 理解 指为 针 p 取 容 算。如果把此 句中内 运 语
的 *p=&x ； 出是否正确？单独写
答：不正确，不能 理解，此这样 处 * 表示指 的定 符，而不是取 容 算符，针 义 内 运
如果 成写 *p=&x 是不正确的，因 此 左为 时 边 * 取 容 算符，右 是 量的为 内 运 边 变
地址， 改应 为 p=&x 才正确。  

注意：注意：
C 语言中有一个特殊的指针值 NULL ，即全部二进制为 0的值。引进 NULL
的目的是作为指针的异常事件标志。除了给指针变量赋地址值外，还可以给
指针变量赋 NULL 值，例如：
     p = NULL ；
NULL 是在 stdio.h 头文件中定义的预定义符，因此在使用 NULL 时，应该在程
序的前面出现预定义行： #include<stdio.h> 。 NULL 的代码值为 0，当执行
了以上的赋值语句后，称 p为空指针。 
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上机操作与练习 1

分析下列程序的运行结果并上机调试：

#include<stdio.h>
void f(int *p)
{
      *p=*p+10;
}
int main()
{
      int x,i;
      FILE *fp;
      scanf("%d",&x);
      fp=fopen("k.txt","w");
      f(&x);
      for(i=0;i<x;i++)
          fprintf(fp,"%4d%c%c",i,' ','a'+(i+x)%26);
      fclose(fp);
      return 0;
}

程序运行后，
先输入一个整
数，确认后，
查找文件 k.t
xt ，检验你
思考的结果与
文件 k.txt 中
的内容是否一
致。  
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9.2  相同类型指针间的基本运算 

          指针指向内存中的一个地址，所以它是一个整数。但指
针又不同于一般的整数，它必须是具体类型的特定变量地址所允许
的整数。因此，指针的运算有很大的特殊性。对指针可以进行的运
算有算术运算、关系运算和赋值运算。 

【例 9.2 】  两个同类指
针之间的算术减运算。 

#include<stdio.h> 
void main()
{
   int a[5];
   int *p1,*p2;
   p1=a;
   p2=&a[3];
   printf("%d \n",p2-p1);         
}

【例 9.3 】  两个同类
指针之间的算术运算。 

#include<stdio.h> 
void main()
{
   int a[10];
   int *p1,*p2;
   p1=a;
   p2=&a[3];
   p2++;
   p2=p2+2;
   printf("%d \n",p2-p1); 
}
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#include<stdio.h> 
void main()
{
   int a[5],x,y;
   int *p1,*p2;
   p1=a;
   x=(int)p1;
   p2=&a[3];
   y=(int)p2;
   printf("%u \n",p1); 
   printf("%u \n",p2);    
   printf("%u \n",p2-p1);  
   printf("%u \n",y-x);   
}

【例 9.4 】  两个同类指针之间的算术
减运算及指针与整型数之间的运算。 

【例 9.5 】  两个同类指
针之间的关系运算。 

#include<stdio.h> 
void main()
{
   int a[5];
   int *p1,*p2;
   p1=a;
   p2=&a[3];
   printf("%u \n",p2>p1);    
}
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9.3  一维数组与指针 

           指针是一个很重要的概念。在实际使用中，指针变量
通常应用于数组，因为数组在内存中是连续存放的、指针应用于数
组将会使程序的概念十分清楚、精练和高效。 

【例 9.6 】  写出以下程序执行后的结果。 

#include<stdio.h>
int main()     
{ 
  int a[5]={10,20,30,40,50},*p;
  p=a+2;
  printf("%d  %d   %d\n",*p,*p+2,*(p+2));
  p--;
  printf("%d  %d   %d\n",*p,*p+2,*(p+2));
  return 0;
}

分析：分析：如图 9.2 所示， p 所指
的地址上的内容为 30 ，因而 *
p+2 为 32 ，而 p+2 指在元素 a
[4] 的地址上，所以 * （ p+2 ）
的值为 50 。当 p-- 后，指针 p
指在元素 a[1] 的地址上，此时
*p 、 *p+2 、 * （ p+2 ）分别
为 20 、 22 、 40 。 

10 20 30 40 50

p  

图 9.2  指针应用于一维数组 
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【例 9.7 】  如有定义：
int a[10]={10,20,30,40,50,60,70,80,90,100}, *p;
p=a+5;   

假定下列各问题都以指针 p指向 a+5 的地址上为条件，问 p++ 、 *p
++ 、 *++p 、 ++*p 的含义。 
分析：分析：
p++ ；表示向高地址移动指针，使指针变量 p 指向存储空间为 70 的地址
上。
*p++ ；表示取 60 的值，然后使指针 p 指向存储单元为 70 的地址上。
*++p ；表示先使指针 p 指向存储单元为 70 的地址上，然后取值 70 。
++*p ；表示对 p 所指的值 60 增加 1 ，然后取值 61 。 

如有定 ：义
int a[10]={10,20,30,40,50,60,70,80,90,100}, *p;
p=a+5;  
假定下列各 都以指问题 针 p 指向 a+5 的地址上 件，为条 问 p-- 、 *
p-- 、 *--p 、 --*p 的含 。义
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数组表示 指针表示 数组表示 指针表示

a[i] p[i]  &a[j]
p+j 

* （ a+i ） * （ p+i ） a+j

表 9.1  一维数组的元素表示法         表 9.2  一维数组元素的地址表示法

【例 9.8 】  编写程序，定义一个具有 10个元素的一维数组，数
组元素从键盘输入，找出比相邻元素大的元素个数（将头、尾元素
考虑在内）。

分析：分析：如数组定义为 int a
[10]; 数组的元素可表示为
*(a+i) 、 a[i] ，其元素的地
址可表示为 a+i 、 &a[i] 。
统计比相邻元素大的元素
个数时可用如右语句： 

k=0;
if(a[0]>a[1])
   k++;
if(a[9]>a[8])
   k++;
for(i=1;i<9;i++)
if(a[i]>a[i+1]&&a[i]>a[i-1])
     k++;
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完整的程序代码如下： 完整的程序代码如下： 

#include<stdio.h>
void main( )
{
  int a[10],i,k;
  for(i=0;i<10;i++)
    scanf("%d",a+i);
  k=0;
  if(a[0]>a[1])
     k++;
  if(a[9]>a[8])
     k++;
  for(i=1;i<9;i++)
     if(a[i]>a[i+1]&&a[i]>a[i-1])
        k++;
  printf("k=%d\n",k);
}
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    【例 9.9 】  有一个 10个元素的整型数组 a，如果想把数组
中的 10个元素按反序存放，请用数组的方法及指针的方法实现。
（ 1 ）用数组的方法编写代码
分析：将 a[0] 与 a[n-1] 对换，再 a[1] 与 a[n-2] 对换，…，直到将 a[(n-1/2)]
与 a[n- (n-1)/2] 对换。现用循环处理此问题，设两个位置指示变量 i 和 j ，
i 的初值为 0 ， j 的初值为 n-1 。将 a[i] 与 a[j] 交换，然后使 i 的值加 1 ， j
的值减 1 ，再将 a[i] 与 a[j] 交换，直到 i=(n-1)/2 为止，如图 9.3 所示。 

3 7 9 11 0 6 7 5 4 2

2 4 5 7 6 0 11 9 7 3

i                                                      m                                                                  ji                                                      m                                                                  j

图 9.3  数组交换前后的示意图 

（（ aa ）交换前）交换前

（（ bb ）交换后）交换后
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#include<stdio.h> 
void inv(int x[ ],int n)    /* 形参 x 是数组名 */
{
   int temp,i,j,m=(n-1)/2;
   for(i=0;i<=m;i++)
     {
        j=n-1-i;
        temp=x[i];
        x[i]=x[j];
        x[j]=temp;
     }
}

void main()
{
   int i,a[10];
   for(i=0;i<10;i++)
     scanf("%d",a+i);
   printf("The original array:\n");
   for(i=0;i<10;i++)
     printf("%d,",a[i]);
   printf("\n");
   inv(a,10);
   printf("The array has been inverted:\n");
   for(i=0;i<10;i++)
     printf("%d,",a[i]);
   printf("\n");
}

用数组元素的方法，程序设用数组元素的方法，程序设
计如下：计如下：
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          （ 2 ）用指针的方法编写代码
分析：先定义两个指针 p1 和 p2 ，让 p1 指向数组的首地址， p2 指向数组
的最后一个元素，交换两个指针所指的元素值，然后 p1++ 前移， p2-- 后
移，再交换两个指针所指的元素，循环直到 p1 大于 p2 为止。

图 9.4  指针 p1和 p2 分别指向数组首地址与尾地址 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

p1                                                                                                                       p2p1                                                                                                                       p2

用指针的方法，程序设计如下页：用指针的方法，程序设计如下页：



Company Logo

#include<stdio.h>
void inv(int *p,int n)
{
  int temp,*p1,*p2;
  p1=p;
  p2=p+n-1;
  for( ;p1<p2;p1++,p2--)
  {
    temp=*p1;
    *p1=*p2;
    *p2=temp;
  }
}

void main()
{
  int i,a[10],*p=a;
  for(i=0;i<10;i++)
      scanf("%d",a+i);
  printf(" 原数组为 :\n");
  for(i=0;i<10;i++,p++)
      printf("%d,",*p);
  printf("\n");
  p=a;
  inv(p,10);
  printf(" 反序后的数组为 :\n");
  for(i=0;i<10;i++,p++)
      printf("%d,",*p);
  printf("\n"); 
}
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9.4.1  9.4.1  字符数组与字符串  字符数组与字符串  
1. 字符串的初始化

        在 C 语言中，字符串是借助于字符型一维数组来存放的，以
字符 '\0' 作为字符串结束标志。 '\0' 的 ASCII 代码值为 0 ， '\0' 占用存储空
间，但不输出，不计入字符串的实际长度。
可以用字符数组存放字符串，例如：

               char s[10]={'H','e','l','l','o','!','\0'};
或

               char s[10]="Hello!";
        如果一个字符数组用来存储字符串，那么在定义该字符数组

时，数组的大小就应该比它将要实际存放的字符串多一个字节，用来存放
‘ \0’ 。
        当用赋初值方式来定义字符数组大小时，这时定义应写成

               char  str1[8]={'s','t','r','i','n','g','!','\0'};
在此定义了有 7 个字符的字符串，数组 str1包含了 8 个元素的字符数组。

可以直接用字符串常量给一维字符数组赋初值。例如：

               char  strl[10]={"string!"}; 

9.4  字符串与字符指针变量 
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              在这里由于“ string！”是字符串常量，系统已自动在
最后加入 '\0' ，所以不必人为加入。或写成

               char   str[]="string";
若是定义成

                 char  str[7]="string!";
则是错误的，因为 7 个字节的空间不够用， '\0' 将占用下一个不属于 str

的存储单元。

1 ）以下 是否合法？给数组赋值
char  s[10];
s="Hello!";
字符数组 s 可以存放多少 字符？个
提示：表示字符串“ Hello ！”的是存 空 的首地址，而 定 后，储 间 数组 义 数组
首地址也就确定了，即是常量， 常量之 不能相互 。两个 间 赋值
2 ）如有以下定 ：义
char  str1[10]="computer" ,str2[20] ;

句赋值语 str2=str1; 是否正确？
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           2. 字符串的复制
在 C 语言中，字符串 str1 给字符串 str2 赋值，可以有两种方法。
（ 1 ）对字符逐个赋值
数组元素间赋值可逐个进行，最后人为加入字符串结束标志 '\0' 。例

如：
         for(j=0;str1[j]!='\0';j++)
                str2[j] = str1[j];
                str2[j] = '\0';       /* 人为加入字符串结束标志 '\0' */

上述 for 句 下述①、②表示的 句等价语 与 语 吗 ?
 ① while(str2++=str1++);
 ② for(j=0;str1[j];j++)

   str2[j] = str1[j];

（ 2 ）利用库函数进行拷贝
         strcpy(str2,str1);
调用库函数 strcpy 时应使用预处理命令： #include<string.h> 。
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下列程序 出的 果是什输 结 么
？
#include<stdio.h>
void  main()
{
  int  i;
  char string[ ]="I love China!"
;
  for(i=0;string[i];i++)
    printf("%s\n",string+i);
}

3．字符串的输入 / 输出
（ 1 ）字符串的输入
字符串的输入可使用函数 scanf

及 gets 。例如：
char  s1[80],s2[80];
scanf("%s  %s",s1,s2);
gets(s1);
注意：注意： scanf 输入时以空格为分

隔， gets 以回车分隔。
（ 2 ）字符串的输出
字符串的输出可使用函数 printf

及 puts 。例如：
printf("%s",s1);
puts(s1);
它表示输出以 s1 为首地址的内

容，直到 '\0' 。
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每一个字符串常量都分别占用内存中一串连续的存储空间，以存储空
间的首地址表示字符串，因而可以用字符指针变量指向字符串的首地址。
例如：  

char   *sp ;
sp="Hello!";
或写成
char *sp="Hello!";
此赋值语句并不是把字符串的内容放入 sp 中，而只是把字符串在内存

中所占的首地址赋予了 char 类型的指针变量 sp ，使指针变量 sp 指向以上
字符串的首地址。

注意：注意：当定义为 char   *sp; 用语句 scanf("%s" ， p); 或 gets(sp); 是错误
的，因为指针 sp还没有指向一个确定的地址。

9.4.2  9.4.2  指针变量与字符串指针变量与字符串
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1 ）下列程序段是否正确？ 什 ？为 么
char   *sp;
gets(sp);  
2 ）下列程序段是否正确？ 什 ？为 么
char   *sp ,str[80];
sp=str;
gets(sp);  
3 ）下列三 函 的不同 法，分析其功能是否相同？个 数 写
代码 1 ：
void strcpy(char *to,char *from)
{
  for(i=0;*(from+i)!='\0';i++)
       *(to+i)=*(from+i);
  *(to+i)='\0';
 }
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代码 2 ：
void strcpy(char *to,char *from)   
{
  while (*from!='\0')
  {
  *to=*from  ;  
  to++  ;  
  from++;
  }
}
代码 3 ：
void strcpy(char *to,char *from)
{
  while(*to++=*from++);
}
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9.5  指向二维数组的指针 

9.5.1  9.5.1  二维数组的表示及应用二维数组的表示及应用
        如有二维数组定义 int a[3][4]; 那么数组的元素可表示为 a[i][j] ，
数组元素的地址可表示为 &a[i][j] 。由于一个二维数组可看作多个一维数
组，例如数组 a 可看作三个一维数组构成，而每个一维数组由 4 个元素构
成，如图 9.5 所示。三个一维数组的首地址分别为 a[0] 、 a[1] 和 a[2] 。
        例如 a[0] 数组，含有 a[0][0] 、 a[0][1] 、 a[0][2] 、 a[0][3]四个
元素。有关二维数组的元素、元素的地址、行首地址的表示方法如表 9.3
所示。 

二维数组的元素表示 二维数组元素的地址表示 二维数组首行地址表示

数组 [i][j] &数组 [i][j] 数组 [i]

*(*(数组名+i)+j) *(数组名+i)+j 数组 [i]

*(数组名 [i]+j) 数组名 [i]+j *(数组+i)

表 9.3  二维数组的元素及地址的表示方法 
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a[0]

a[1]

a[2]

1000
0

1004
1

1008
2

1012
3

1016
4

1020
5

1024
6

1028
7

1032
8

1036
9

1040
10

1044
11

图 9.5  数组 a可分解为三个一维数组 

各行首地址

注意：注意：
1 ） *(a+i) 表示第 i行首地址，而 *(a+i)+j 表示元素 a[i][j] 的地址。
2） *(*(a+i)+j) , *(a[i]+j), a[i][j] 等价，都表示数组的元素。
3） *(a+i)+j 与 *(a+i+j) 不等价。
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    【例 9.10 】  定义一个 4×4整型数组，数组元素从键盘输入
，由此数组产生一个 4×6的新数组，新数组的第 0列为原数组主
对角线，第 5列为原数组辅对角线。 

完整的程序代码为如下： 完整的程序代码为如下： 

#include<stdio.h>
int main()
{ 
    int i,j;
    int a[4][4],b[4][6];
     /*  数组从键盘读入： */
          for(i=0;i<4;i++)
              for(j=0;j<4;j++)
                 scanf("%d",&a[i][j]);
     /*  产生新数组： */
         for(i=0;i<4;i++)
             

             for(j=0;j<6;j++)
                 if(j==0)
                     b[i][j]=a[i][i];
                  else if(j==5)
                      b[i][j]=a[i][3-i];
                  else  
                       b[i][j]=a[i][j-1];
    /*  输出新数组： */
         for(i=0;i<4;i++){
             for(j=0;j<6;j++)
                printf("%4d",b[i][j]);
              printf("\n");
          }
          return 0;
}
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9.5.2  9.5.2  指向二维数组的数组指针 指向二维数组的数组指针 

1. 数组指针的定义

定义数组指针变量的一般形式如下：
            类型说明符  （类型说明符  （ ** 指针变量名）指针变量名） [[ 下标下标 ];];
例如：
     int  (*p)[4];
数组指针指向二维数组，用数组指针可以很灵话地引用二维数组。
例如：
     int a[3][4],b[4][4];
     p=a;
可用 *(p[i]+j) 、 *(*(p+i)+j) 表示数组元素 a[i][j] ，同理 *(p+i) 为数组 a 的
第 i 行首地址， *(p+i)+j 表示数组 i 行 j 列元素地址。
同理：
     p=b;
可用 *(p[i]+j) 、 *(*(p+i)+j) 表示数组元素 b[i][j] ，同理 *(p+i) 为数组 b 的
第 i 行首地址， *(p+i)+j 表示数组 i 行 j 列元素地址。
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【例 9.11 】  数组指针对二维数组引用的例子。 

#include<stdio.h>
int main( )
{ 

static int a[3][5]={1,2,3,4,5,6,7,8,9,10,11,12,13,14,15};
int i,j,(*p)[5];
p=a;
for (i=0;i<3;i++){

for(j=0;j<5;j++)
printf("%4d",*(*(p+i)+j));

printf("\n");
}

    p++;
printf("************************\n");

    for(j=0;j<5;j++)
printf("%4d",*(*p+j));
printf("\n");

   return 0;
}

程序的运行结果如下
：

  1    2    3    4    5
  6    7    8    9   10

 11   12   13   14   15
*******************

*****
 6    7    8    9   10
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9.6  指 针 数 组 

1. 指针数组的定义

定义指针数组的一般形式如下：
                      类型说明符  类型说明符  **数组名数组名 [[下标下标 ];];
例如： int  *a[4];
它表示一个数组，此数组的元素由指针组成，指针数组具有数组的所有性
质，使用指针数组使字符串的处理更为灵活方便。

2. 指针数组的初始化

指针数组的初始化格式如下：
    static  static  数据类型 数据类型 **数组名数组名 [[下标下标 ]={]={地址地址 11 ，地址，地址 22 ，……，地址，……，地址
n}; n}; 

指针数组指数组的元素由指针作为数组元素构成的数
组。

例如：
static char *w[7]={"Sun","Mon","Tue","Wed","Thu","Fri","sat"}；  

它表示数组元素它表示数组元素 w[0]w[0]指向字符串“指向字符串“ sun”sun”
，， w[1]w[1]指向字符串“指向字符串“ Mon”Mon”，……，，……， w[6]w[6]
指向字符串“指向字符串“ sat”sat”，当要输出这些字符，当要输出这些字符
串时，可用右旁语句：串时，可用右旁语句：  

for （ j=0;j<7;j++ ）
  printf （ "%s",w[j] ） ;
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      3. 指针数组的赋值方法

（ 1 ）指针数组的赋值方法之一  

int a[2][3],*p[2];
for （ i=0;i<2;i++ ） p[i]=a[i]; 

（ 2 ）指针数组的赋值方法之二  

static char *name[]={"Liu" , "Fang" , "Zhang"};

这表示指针 name[0] 指向字符串 "Liu" 的首地址；指针 name[1] 指向字符
串 "Fang" 的首地址；指针 name[2] 指向字符串 "Zhang" 的首地址。 

【例 9.13 】  阅读以下程序，分析输出结果。 

#include<stdio.h>
void main( )
{ 
   static char *name[]={"Liu" , "Chang" , "Zhang"}; 
   int i;
   for(i=0;i<3;i++)
      if(name[i][0]=='C')
   printf("%s\n",name[i]);
}
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9.7  二 级 指 针 

       如一个指针变量所指向的地址中存放的变量仍为一个指
针变量，而被指向的指针变量指向一个具体的非指针变量，则这个
指针称为二级指针，或者说指向指针的指针。依此类推，还可以定
义三级指针、四级指针。

1. 二级指针的定义

二级指针的定义形式如下：
                            << 数据类型数据类型 >  **<>  **< 指针名指针名 >;>;
例如：
      int  **p ；
      int  a ， *q ；
      q=&a ；
      p=&q; ；
它们的含义如图 9.6 所示。

图 9.6  二级指针定义 
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     【例 9.16 】  执行下面的语句组后， *a、 *p 、 **p 、 *p
p 、 **pp 的值分别是多少。 

int a[ ]={0,1,2,3,4};int *p[ ]={a,a+1,a+2,a+3,a+4};int **pp=p;

分析：分析：如图 9.7 所示， a 为数组名，代表数组的首地址， *a 为
数组 a 的第一个元素，值为 0 ； p 为指针数组名，代表指针数组 p
的首地址，因此 *p 为指针数组 p 的第一个元素，即 a ，值为数组 a
的首地址；而 **p=*a ，值为数组 a 的元素，即 0 ； pp 是指向指针
的指针变量，其初值为指针数组 p 的首地址， *pp 即 *p ，值为数
组 a 的首地址； **pp 即 * （ *p ） =* （ a ），值为 0 。 

a[0] a[1] a[2] a[3] a[4]

p[0] p[1] p[2] p[3] p[4]

pppp

图 9.7  二级指针 pp与数组 p、 a 之间的关系 
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【例 9.17 】  阅读以下程序，分析输出结果。
 

#include<stdio.h> 
void main( )
{
   int **ppx;
   int *px;
   int x;
   x=10;
   px=&x;
   ppx=&px;
   printf("x=%d\n",x); 
   printf("*px=%d\n",*px);
   printf("**ppx=%d\n",**ppx);
}

输出结果如下：
x=10
*px=10
**ppx=10
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分析：分析：程序中指针所指的情况如图 9.8 所示，输出 *p
x 、 **ppx 都是指变量 x 的值。 

图 9.8  二级指针 ppx 与一级指针 px、变量 x之间的关系 
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