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课堂教学教案(首页) 

授课日期 
第 二 周 星期 一  

第 9~10节  
教学用时 

      2    学

时 

课        题 家具材料与配件 

教学目的 熟悉家具木制材料、五金配件，了解其它材料 

教学重点 家具五金配件 

教学难点 五金配件 

本次课类型 理论 教学方法 互动+图片 

教学辅助 设备 多媒体 

作业布置 无                   

授后小结 
大部分已忘记材料，通过回顾增强记忆,五金

配件未接触 
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《家具设计》课程教学过程设计 

                   (课次:  学时:2) 

(本课程适用专业:室内设计技术专业 07级 1\2\3班) 

课题:家具材料与配件 

教学目标: 

能力目标:具备识别家具主要材料及五金配件的能力并能

适当运用材料 

知识目标:了解各类主要木制材料的特点及五金配件的作

用 

素质目标:1增加对专业的学习兴趣；2、关注专业的发展 

教学重点：材料的识别与运用 

教学准备：教学地点：多媒体教室 

          教具：多媒体课件 

教学设计：采取互动形式进行教学 

重点在教案（一）的一、二、三和四的 1，前 3 个采取回

顾与互动方式教学，最后 1个重点针对实物讲解及辨别 

 

教学过程设计 

一）纪律整顿、考勤 

二）提问： 

1、装修材料学过什么？ 

2、哪些能用于作为家具材料，人造板有哪几类？ 
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3、各类人造板外观有什么特点？ 

三）选取图片分析材料（30分） 

1、实木家具一件 

2、板式家具几件 

3、软体家具一件 

四）家具饰面材料与封边材料（20分） 

1、提问： 

1）饰面材料有哪些？ 

2）家具是否需要封边？ 

利用上述图片进行分析 

五）家具配件：（20分） 

1、提问 

1）都见过或了解什么配件？ 

2、选取两张家具结构图片进行分析主要配件 

六）课程小结 

介绍些材料和五金品牌，让学生自己上网搜索 

七）答疑 

 

教案主要目录： 

（一）家具材料与配件 

一、木材 
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1单板与胶合板 2中密度纤维板 3刨花板 4细木工板 5空芯板 6蜂窝板 7

集成材 

三、饰面材料与封边材料 
1、薄木 

2、热固性树脂浸渍纸高压装饰层积板：习惯称贴面板、纸质装饰板、高

压三聚氰胺装饰板、防火板等 

3、合成树脂浸渍纸  

4、塑料薄膜 

5、印刷装饰纸  

6、预涂饰装饰纸 

四、家具配件及其它材料 

1、家具五金配件 
v 铰链 

v 连接件 

v 抽屉滑道 

v 移门配件 

v 锁 

v 支承件 

v 拉手 

v 脚轮、脚座 

2、家具其它材料 

 

 

 

 

 

 

课堂教学教案(首页) 

授课日期 
第 五 周 星期 

一  第 7~8 节  
教学用时       2    学时 

课        题 家具设计的表达及造型设计 
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教学目的 熟悉家具设计的表达及造型设计 

教学重点 家具的造型设计 

教学难点 家具的造型设计 

本次课类型 理论 教学方法 互动+图片 

教学辅助 设备 多媒体 

作业布置 有 

授后小结 对家具造型比较感兴趣，气氛较好 

《家具设计》课程教学过程设计 

           (课次:  学时:2) 

(本课程适用专业:室内设计技术专业 07级 1\2\3班) 

课题:家具设计表达及造型设计 
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教学目标: 

能力目标:具备家具设计表达并能进行造型设计能力 

知识目标:了解家具设计表达图形及造型元素 

素质目标:1提高对专业的学习兴趣；2、关注专业的发展 

教学重点：造型设计 

教学准备：教学地点：多媒体教室 

          教具：多媒体课件 

教学设计：采取互动形式进行教学 

本部分是本课程教学重点之一，主要是互动式回顾及启发

方式  

教学过程设计 

一）纪律整顿、考勤 

二）提问： 

1、室内装修施工图的标准？ 

三）选取家具图和零件图进行讲解（20分） 

四）家具造型设计（60分） 

1、提问： 

1）造型中的几何要素哪些？它们的特点与感知心理如何？ 

2）造型原理有哪些？ 

2 选取家具图片采用互动形式分别对造型几何要素以及造型原

理进行分析讨论 
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六）课程小结 

介绍些家具品牌，让学生自己上网搜索了解 

七）答疑 

 

教案主要目录： 

（一）、家具设计表达 
家具设计制图标准 

标准格式 

v 标准描述 

1．主题内容与适用范围 

2．基本要求 

3．参照标准 

4．内容 

4．1．图纸幅面和格式 

4．2．标题栏 

4．3．明细栏 

4．4．比例 

4．5．字体 

4．6．图线和剖面区域的表示法 

4．7．图样画法 

4．8．装配图中零、部件序号及其编排方法 

4．9．尺寸注法 

4．10．其它 

（二）、家具的造型设计 
造型中的几何要素 

v 点 

v 线 

v 面 

v 体 

造型原理与应用 

一、比例和尺度 ——比例 

1、概念 

PDF 文件使用 "pdfFactory Pro" 试用版本创建           www.fineprint.com.cn

http://www.fineprint.com.cn


 

- 8 - 

2．决定家具比例的因素 

3．比例的数学法则 

一、比例和尺度 ——尺度与尺度感  

二、变化与统一 

变化与统一——对比与协调 

变化与统一——重复与韵律  

变化与统一——重点与一般  

三、均衡与稳定  

均衡与稳定——均衡与生动 

1．均衡的种类均衡分为静态均衡、动态均衡 

２．获得静态均衡的手法 

３．获得动态均衡的构图手段 

均衡与稳定——稳定与轻巧  

四、模拟与仿生——模拟   

1．整体造型上模仿 

2．局部构件上模仿 

五、模拟与仿生——仿生 

六、错觉及其应用  

（一）、错觉现象 

1．线段长短错觉 

2．面积大小错觉 

3．分割错觉 

4．对比错觉 

5．图形变形错觉 

6．双重（多重）性错觉 

7.  色彩上的错觉 

（二）、错觉在家具造型中的应用 

1．利用错觉 

2．矫正错觉    设计时对可能出现的透视或其它错觉，事先加以矫正 
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