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授课日期 第 四 周 星期 二 第 1-4 节 教学用时 4 学时

课题名称 楼梯与扶手

教学目的 创建楼梯和扶手、围栏

教学重点 创建楼梯和扶手、围栏

教学难点 创建楼梯和扶手

本次课

类型
□纯理论课 √□理论+实践课 □实践课 □实验课 □其它

教学方法 √□教、学、做一体化□传统教学□案例教学 □分组教学 □其它

授课地点
□教、学、做一体化教室 □多媒体教室 √□电脑机房

□普通教室 □校内实训基地 □校外实训基地 □运动场、馆

作业布置 小别墅中添加楼梯和扶手、围栏，洞口

授后小结

楼梯的绘制对前期工作要求较高，一定要设置好才能绘制；

扶手的编辑也加入了课外案例，要求学生编辑出要求的效果，收到效果较满

意。

教 学 过 程 设 计



一、楼梯：

一、创建楼梯：构件（内部构件），按草图（可编辑边界和踢面）

梯段：自定义生成楼梯（由高度、宽度、梯面数决定）

边界：可修改楼梯的形状（绿色线，只能有两条边界面）

踢面：修改踢面形状（黑色线）

1. 多段楼梯：

在小别墅中：进入-1F-1 楼层平面

选择“楼梯（按草图）”，设置属性，可生成直线楼梯或弧形楼梯

绘制第一段楼梯，创建参照平面，再绘制第二段楼梯，如下图

2. U 形楼梯：设置同样属性



绘制第一段楼梯，绘制第二段楼梯

删除楼板边线。选择“边界”，创建半径弧，如下图

删除第二段的踢面线，选择“踢面”绘制“半径弧”，用复制方式完成所有弧形踢面

3. 绘制不规则楼梯：用“边界”绘制楼梯边界，再用“踢面”创面踢面，踢面数量要

正确，才能生成指定高度的楼梯，或是在“编辑类型”中设置“最大踢面高度”。



二、是否生成扶手：创建楼梯编辑状态时，选择“工具---栏杆扶手”，设置是否创建扶手

也可以创建完楼梯后，再选择“楼梯坡道----拦杆扶手”，选择“踏板”，再选择主体，也可以

创建扶手。

靠墙一面的扶手一般是要删除

三、生成多层楼梯：选择楼梯---属性----多层顶部标高（指定标高）

四、扶手：由两部分组成，扶手与栏杆，在创建扶手前，需要在扶手类型属性对话框中定义

扶手结构与栏杆类型。扶手可以作为独立对象存在，也可以附着于楼板、楼梯、坡道等主体

图元。

 扶手：在创建扶手前，需要在扶手类型属性对话框中定义扶手结构与栏杆类型

 扶手可以附着于楼板、楼梯、坡道等主体图元。

 建筑---楼梯坡道---栏杆扶手---“放置在主体上”：可以基于楼梯、坡道等主体图元自动为

楼梯、坡道生成扶手。

 设置在主体上、绘制路径（绘制、拾取新主体、在平台处要打断、拐弯处的长度处理），

编辑类型（扶栏结构、栏杆位置：空间、栏杆编移：双向箭头），重新绘制阳台栏杆会出

现接口问题，可以直接用原有的楼梯扶手进行编辑.
 绘制扶手路径前勾选“预览”，可在未单击“完成”前三维视图中预览到扶手，确认无误

后再按“完成”

二、编辑扶手



1 绘制栏杆扶手：

绘制两段+平台的楼梯（不加扶手，从-1F-1 至 F1）

选择“建筑---拉杆扶手---绘制路径”

在-1F-1 楼层平面中绘制一边扶手

生成后，在三维视图中查看

选择扶手，选择 中的拾取新主体命令，选择刚绘制好的楼梯，可看

到生成的效果中平台上的栏杆不理想。



回到“编辑迹线“状态

把迹线在平台两部拆断，生成后如下图

小别墅中的室外楼梯，在平台处进行打断。

注：扶手的路径线可以是封闭的，也可以是开放的，但必须是连续的。

2.编辑栏杆扶手：在“编辑类型“中设置

栏杆偏移：-25 往里偏移 25，使扶手落到楼梯上。

使用平台高度调整/平台高度调整 ：调整平台上扶手的高度。

扶手连接的设置：

斜接：如果两段扶手在平面内成角相交，但没有垂直连接，可添加垂直或水平线线段进行连

接。

切线连接：在修改了平台扶手高度或扶手延伸至楼梯末端之外的情史下创建光滑连接。

扶手连接：主要适用于圆形扶手轮廓的连接。

选择扶手路径：

高度校正：选择扶手路径线，选择“自定义”，输入高度校正值，调整相应扶手的高度。

坡度校正：选择扶手路径线，默认坡度为“按主体”，也可以选择“水平”或“倾斜”调整。

如“按主体”、“水平”、“倾斜”。

在“编辑类型“中设置



单击“扶栏结构”中的编辑，从上往下依次对应扶手

单击“栏杆位置”

 主样柱：更换栏杆族看效果

 支柱：

 开始：更换栏杆族看效果

 转弯：更换栏杆族看效果

 结束：更换栏杆族看效果



 空间：端点中是否留有空间，可把 100 设置为 0 看下效果。

偏移：-25，使扶栏能落到楼梯上

3.扶栏接口：

小别墅中的室外楼梯：外边的扶栏可在原有楼梯基础上编辑加上楼板扶拦，而不要重

新绘制

内边的也是一样，但要在平台处打断，再往里拖进一点，加上拐弯。

室内楼梯也是一样：

在平台处拖出一点-----在平处打断迹线------生成扶栏，生成弯头如下图所示：








