
第九章 创建台阶、坡道



▶ 【项目概述】
▶ 本项目主要介绍 Revit2018 利用“楼板边”命令创建室外台阶，以及坡道的创建方

法。
▶ Revit 中没有专用的“台阶”命令，但是 Revit 提供了基于主体的放样构件，用于沿所

选择的主体或其边缘按指定轮廓放样生成实体。
▶ Revit 中提供了坡道工具，可以为项目添加坡道。坡道工具的使用与楼梯类似，有了

前面绘制楼梯的基础，可以轻松创建坡道构件。
▶ 【项目目标】
▶ 1. 熟练调用“楼板边”命令来创建室外台阶，设置类型属性和实例属性。
▶ 2. 熟练调用“坡道”命令来创建坡道，设置类型属性和实例属性，了解坡道的表达方

式。



任务 1  创建室外台阶、坡道
▶ 【任务描述】
▶ 使用 Revit2018 创建某别墅室外台阶、坡道。
▶ （ 1 ）南立面○ 4~○5 轴室外平台与台阶。如图 9-1 （ a ）、 9-1(b) 所示，材质为卵

石，室外平台楼板类型为“常规 -450mm” 。
▶ （ 2 ）南立面坡道。如图 9-1 （ a ）所示，顶部标高为 1 楼，宽度为 900mm ，坡度

为 1:10 ，材质为卵石；栏杆扶手类型为“圆形扶手—玻璃嵌板”，栏杆扶手高度为
1050mm 。

▶ （ 3 ）北立面室外台阶。如图 9-2 所示，室外楼板类型为“常规— 450mm” 。



▶ 【知识、技能链接】
▶ 9.1.1  创建室外台阶
▶ 单击“建筑”选项卡→“构建”面板→“楼板”下拉列表→“楼板边 ”命令。移动光标到

楼板的水平边缘，待其高亮显示，然后单击即可放置楼板边缘形状，生成“台阶”，如图
9-3 所示。如果楼板边的线段在角部相遇，它们会相互斜接。也可通过“载入族”的方式载
入所需的“楼板边缘族”。

▶ 9.1.2  创建坡道
▶ 此节将讲述使用与绘制楼梯所用的相同工具和程序来绘制坡道。可以在平面视图或三维视

图绘制一段坡道或绘制边界线和踢面线来创建坡道。与楼梯类似，可以定义直梯段、 L 形
梯段、 U 形坡道和螺旋坡道。还可以通过修改草图来更改坡道的外边界。

▶ 单击“建筑”选项卡→“楼梯坡道”面板→“坡道 ”命令，在弹出的“修改 | 创建坡道草
图”上下文选项卡中，可以和楼梯一样，通过“梯段”、“边界”和“踢面”三种方式来
创建坡道，如图 9-4 所示。



▶ （ 1 ）实例属性。在“属性”对话框中，可设置坡道的“底部 / 顶部标高与偏移”以及坡
道的宽度，如图 9-5 所示。坡道的起始楼层和结束楼层必须位于不同的标高上，坡道基准
( 底部标高 + 底部偏移 ) 必须低于其顶部 ( 顶部标高 + 顶部偏移 ) 。

▶ （ 2 ）类型属性。单击“属性”框中“编辑类型”按钮，弹出“类型属性”对话框，如图
9-6 所示。

▶ 1 ）厚度：厚度只有在“造型”为“结构板”时才能亮显并进行参数设置，如果为实体，
则呈灰显。

▶ 2 ）最大斜坡长度：决定创建坡道时可以创建的单一梯段的最长长度，当坡道到达最长长
度仍未到设置的标高时，必须将坡道拆分成多个梯段创建坡道。

▶ 3 ）坡道最大坡度（ 1/X ） : 设置坡道的最大坡度。



▶ 【任务实施】

▶ 建模思路：进入楼层平面→绘制楼板→运用“楼板：楼板边”工具绘制室外台阶→运用“楼梯坡道”面板中
的“坡道”命令绘制坡道。

▶ 建模过程：

▶ 打开项目八中保存的文件“别墅 - 栏杆扶手洞口 .rvt” 。

▶ 1. 创建台阶

▶ （ 1 ）在项目浏览器中双击“楼层平面”项下的“室外地坪”，打开“楼层平面：室外地坪”平面视图。

▶ （ 2 ）绘制南面主入口处的室外平台。单击“建筑”选项卡→“构建”面板→“楼板”命令，在“属性”栏中，
选择楼板类型为“常规— 450mm”, 设置“自标高的高度偏移”为“ 450” ，用“直线”命令绘制楼板轮廓线，尺
寸如图 9-7 所示，楼板边界与外墙外面层平齐。单击“完成编辑”，完成室外平台绘制。



（ 3 ）添加台阶。单击“建筑”选项卡→“楼板”命令下
拉菜单→“楼板：楼板边 ”命令，从类型选择器中选择
“楼板边缘— 3级台阶”类型。
（ 4 ）移动光标到上述所绘制楼板的外侧上边缘处，待其
高亮显示时单击鼠标，即可生成 3级台阶，如图 9-8 所示
。
（ 5 ）类似方法，创建北面的入口平台和台阶。先调用
“楼板”命令，创建入口处平台，平台顶面高度为
±0.000 ，楼板类型为“常规— 450mm” ，楼板边界均与相
邻的外墙面层对齐，如图 9-9 所示。平台创建完成后，采
用“楼板：楼板边”命令放置 3级台阶，结果如图 9-10 所
示。



▶ 2. 创建坡道

▶ （ 1 ）打开“楼层平面：室外地坪”平面视图，单击“建筑”选项卡 →“楼梯坡道”面板→“坡道 ”命令，自
动激活“修改 | 创建坡道草图”上下文选项卡。

▶ （ 2 在“属性”框中，设置参数“底部标高”为“室外地坪”，“顶部标高”为“ 1 楼”，“底部偏移”和“顶
部偏移”均为“ 0” ，“宽度”为“ 900” 。

▶ （ 3 ）单击“编辑类型”按钮，打开坡道“类型属性”对话框，如图 9-11 所示，设置参数“最大斜坡长
度”为“ 6000” ，“坡道最大坡度（ 1/X ）”为“ 10” 、“造型”为“实体”，设置材质为“卵石”。设置完成
后单击“确定”按钮，关闭对话框。

▶ （ 4 ）单击“工具”面板→“栏杆扶手 ”命令，弹出如图 9-12 所示的“栏杆扶手”对话框，在下拉菜单中选
择“圆形扶手—玻璃嵌板”，单击“确定”按钮。



▶ （ 5 ）单击“绘制”面板→“梯段 ”→“直线 ”命令，移动光标到绘图区域中，从右向左拖曳光标绘制坡
道梯段，如图 9-13 所示，框选所有草图线，利用“修改”面板中的“移动 ”命令捕捉坡道左侧边界线中
点，并将其移动至室外楼板右侧边界线中点。单击“完成坡道”命令，创建的坡道如图 9-14 所示。

▶ 说明：绘制时，也可捕捉室外楼板右侧边界线中点，从左向右绘制，完成创建后，选中坡道，然后点击箭头 
, 即可翻转坡道方向。

▶ （ 6 ）保存文件名为“别墅 - 台阶坡道 .rvt” 。

▶ 【任务小结】

▶ 本节学习了创建台阶和坡道的方法。台阶通过楼板边缘工具给楼板边添加轮廓形状，需要注意的是，本任务
中添加的轮廓形状（ 3级台阶）是项目中已经创建好的轮廓族。坡道和楼梯的绘制方法类似，可通过绘制梯
段方式生成楼梯或坡道图元。
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